Ergebnisprotokoll 

Kurs: Mathe/ Informatik

Fachlehrerin: Frau Petersen

Zeit: Mittwoch, 18. September 2002, 3. und 4. Stunde

Rahmenthema: Angewandte Mathematik am PC

Stundenthema: Überblick über die Lernziele; erste Übungen an Folgen

Protokollantin: Anna Tinapp

I. Überblick über die Lernziele in 13/I und 13/II


Arithmetische Folgen


(z.B. Sparschweinmethode)

1. Mathematische Grundlagen
Folgen








Geometrische Folgen



(z.B. der Zinseszins an der Bank)


Sicherheit über Gesetzmäßigkeiten bei 
Folgen entdecken und beweisen können
(Prinzip der vollständigen Induktion)

2. Projektarbeit 
   
Stochastische Projekte (Markow-Kette)

Lineare Optimierung (Wirtschaft)


Differentialgleichungen 



( Wachstumsprozesse mit Hilfe von 

Ableitungen)

3. Graphische Veranschaulichung eines Iterationsvorganges

Definition von Iteration: konstanter Einfluss auf etwas Altes
neues Ergebnis

Graphische Darstellung:








4. Grundgerüst für ein Computerprogramm

Variablen definieren

var
start,alt,neu: real;

Begin

Start:=         ;

Alt:= Start;

while (bis die Endbedingung nicht eintritt) do
begin

neu:=  Einfluss auf alt;

alt:= neu;

end
End;

5. Mathematische Veranschaulichung eines Iterationsprozesses

-a 1 (oft auch a0) legt die Anfangsbedingung fest. Man spricht auch von der Rekursionsbasis.

-Der Einfluss auf einen alten Zustand bewirkt eine Veränderung. Der neue Zustand wird durch die Rekursionsvorschrift beschrieben.

an = 2 * an-1 +1

oder anders umgeformt: 

an+1= 2x an+1

II. Erste Übungen an Folgen

Berechne die ersten 6 Glieder der Folge:

a1=1,           an = 2* an-1 +1   für n = 2,3.....

Lösung: a2 = 3, a3 = 7, a4 = 15, a5 = 31, a6 = 63

III. Hausaufgabe für die nächste Stunde am Mittwoch, den 25.09.2002-09-19

Lösen bzw. Ausprobieren an der Aufgabe 2 des Arbeitsblattes.

start
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Altes





Neues





Ventil


Ein-


fluss








